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.o S La Région Grand Est, en partenariat avec l'université de Strasbourg, a mis en place
b un parcours de montée en compétence sur le fait religieux dont la vocation est de
donner des clés de compréhension aux participants en s’appuyant sur des
connaissances théologiques, juridiques, culturelles et une réelle compréhension de la laicité.

Parcours de montée en compétences sur le fait religieux

Ce parcours a aussi vocation a donner des outils pour permettre de mieux appréhender les questions
liges a I'altérité religieuse dans notre société et d’ceuvrer ainsi a un bien vivre ensemble plus nourri.

Ce parcours s’est décliné sous deux formats : des webinaires portés par trois thématiques traitées a
tour derdle :

1. Laicité, neutralité et postures professionnelles

2. Savaoir, croire et culture religieuse

3. Rites, fétes et vivre ensemble

https://www.youtube.com/watch?v=ehiNYAaLnwA
https://www.envoix.fr/2020/10/12/laicite-et-neutralite/
https://www.envoix.fr/2020/12/15/dieu-a-toutes-les-sauces/
https://www.envoix.fr/2021/02/18/la-paque-juive/
https://www.envoix.fr/2021/06/08/rendez-vous-a-la-mosquee/
https://www.envoix.fr/2021/11/09/la-reformation/
https://www.envoix.fr/2022/01/19/la-place-des-religions/
https://www.envoix.fr/2022/04/21/le-separatisme/

Le dernier en hybride (présentiel et distanciel) sur le bouddhisme n’a pas été enregistré.

et des ateliers de montée en compétence en présentiel :

Stéréotypes — Préjugés — Discriminations (expérimenté 2 fois)

1. Différencier ces trois termes : Stéréotypes — Préjugés — Discriminations
2. S’approprier un outil : « Préjugix »
3. Construire un outil similaire visant la déconstruction des préjugés pour éviter les

discriminations

Les chiffres et les religions (expérimenté 1 fois)
1. Déjouer les stéréotypes concernant la répartition des religions en France et dans le monde.
2. Distinguer la phase de constat, la phase d’analyse et la phase d’enseignement.
3. Exploiter les principes de I'infographie afin de faciliter I'intégration de ces chiffres.

Inscape game au Musée de I’OEuvre Notre dame (expérimenté 3 fois)
Trois objectifs :
1. —Se familiariser avec le musée (son espace, sa muséographie, ses trésors).
2. —Rencontrer et nommer 13 ceuvres qui ont un visage.
3. —Décoder les 4 clés proposées pour identifier les 13 ceuvres.
Trois compétences :
1. — Collecter des informations en développant son sens de I'observation
2. —Croiser ces informations en développant son sens de I'analyse
3. —Nommer son ressenti en développant son sens critique

Programme créé et mis en ceuvre par Sacha Marche et Pierre-Michel Gambarelli
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